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EDITAL
OLIMPIADA CULTURAL — 2026

|- DO OBJETIVO:

Desenvolver em nossos alunos - cada vez mais — o interesse pelo dominio dos conhecimentos ministrados.

—DAS DISPOSICOES GERAIS:

1. Este evento destina-se aos alunos das turmas do 5° ano preparatério e do Ensino Fundamental Il ao
Ensino Médio. Sera dividido em dois dias, sendo o primeiro dia (fase eliminatéria), ao mesmo tempo, em
todas as unidades:

Unidades Barra Olimpica, Freguesia, Pechincha, Recreio |, Recreio Il e Taquara: 20/08, as 8h.
E o segundo dia, 29/09 (sabado), contemplando as fases de semifinal e final, na Unidade Barra Olimpica.

2. Na fase eliminatéria, todas as turmas de cada série participardo do evento. Para o segundo dia, serdo
convocadas 24 (vinte e quatro) turmas classificadas para compor a fase semifinal do evento. Entretanto,
apenas 03 (trés) turmas serao direcionadas a fase final, que ocorrera no mesmo dia.

3. Em cada dia destinado ao evento serao realizadas duas etapas em cada fase. Primeira etapa: destinada
as disciplinas de Lingua Portuguesa, Histéria e Geografia. Segunda etapa: destinada as disciplinas de
Matematica e Ciéncias (Fisica, Quimica e Biologia).

4. Durante as etapas, teremos os momentos de “Desafio”, em que as turmas poderao escolher responder
a pergunta sorteada, caso o grupo representante tenha respondido sem lograr éxito. Os desafios terao
tempo determinado e serao limitados.

5. Durante a fase semifinal, serdo propostos 2 (dois) enigmas finais, que garantirdo, aquelas turmas que
forem as primeiras a registrarem a resposta correta, uma vaga diretamente na fase final.

5.1. Considerando a impossibilidade de interacado entre os participantes e a torcida, recomenda-
se que a torcida se concentre na solugado do Enigma Final.

5.2. Esta autorizado o uso de telefones celulares, internet, livros, revistas e jornais, na busca pela
resposta ao Enigma Final.

6. Nos dias destinados ao evento, os alunos preencherao dois formularios de presenga para que sua
participacdo seja confirmada. E preciso fazer-se presente, durante todo o evento e preencher os dois
formularios de chamada para fazer jus a premiagéo, caso a turma conquiste a colocacao correspondente. A
primeira listagem, no inicio do evento. A segunda listagem, apds a liberagao da turma conforme etapas de
classificagao.

7. Os atrasos nao serao tolerados em nenhuma das fases ou etapas do evento!

8. A presenca dos alunos é obrigatéria, pois qualquer aluno podera ser sorteado para representar sua
turma.

9. Aos alunos nao sera dada a opgao de participar ou nao do sorteio.
10. E necessario que todos os alunos preparem-se para garantir a vitéria de sua turma.

11. Quando, por algum motivo, o aluno sorteado nao estiver presente, sera sorteado outro aluno em
seu lugar.

12. Para que o aluno faga jus a premiagao recebida pela turma vencedora, faz-se necessario que o
mesmo esteja presente em todas as etapas que compéem o evento: eliminatéria, semifinal e final
(caso sua turma seja classificada) e assine as duas listagens diarias que confirmam sua participagao
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— DA ORGANIZACAO:

1. A primeira presenga sera computada, impreterivelmente, até o horario inicial do evento. O(a) aluno(a),
ao chegar, devera informar-se acerca da lista de assinaturas respectiva a sua turma.

2. Ao inicio do evento, serdo sorteados 6 (seis) alunos de cada turma. Obrigatoriamente, esses alunos,
presentes ao evento, deverdao compor o grupo que representara a turma.

2.1. Na fase semifinal, seréo sorteados 6 (seis) alunos entre os ainda nao sorteados na fase
eliminatoria.

2.2. Na fase final, serdo sorteados 6 (seis) alunos entre os ainda n&o sorteados na fase
eliminatéria ou semifinal.

2.3. Caso nao haja numero de alunos presentes suficientes para contemplar os sorteios, seréo
sorteados entre todos os alunos da turma, independentemente da participacdo em
qualquer uma das fases.

2.4. O sorteio acontecera por meio de uma roleta virtual (https://spinthewheel.io/pt), numerada
com os numeros de chamada de cada um dos alunos da turma.

3. Os alunos sorteados representardao sua turma e dever&do responder, em grupo, questdoes de cada
disciplina (conforme etapa e sorteio).

4. As questdes serdo sorteadas no ato e abrangerao todo o contetido ministrado até a data do evento.
4.1. Todas as perguntas estardo numeradas, a partir do numero 1.

4.2. O sorteio acontecera por meio de uma roleta virtual (https://spinthewheel.io/pt), com as
respectivas numerac¢des de cada uma das perguntas disponiveis.

5. O evento sera presidido e apresentado, em todas as suas fases, etapas e arenas, sempre, por um
coordenador(a) pedagdgico ou diretor de unidade.

6. Apos ouvir a pergunta sorteada e o som de "tempo", o grupo da vez devera interagir para encontrar a
resposta correta. O tempo disponibilizado sera de acordo com a etapa. Os componentes da mesa deverao
nomear um representante para dirigir-se ao microfone para responder. Sera contabilizada a primeira
resposta dita, no microfone, pelo componente nhomeado.

6.1. Na primeira etapa, o grupo tera, exatamente, 01 (um) minuto para encontrar a resposta da
pergunta sorteada e registra-la ao microfone.

6.2. Na segunda etapa, quando a questdo ndo exigir calculo, o grupo tera, exatamente, 01 (um)
minuto para encontrar a resposta da pergunta sorteada e registra-la ao microfone. Entretanto, caso a
pergunta sorteada, para ser respondida, venha a exigir o uso de calculos, o grupo tera, exatamente, 02
(dois) minutos para encontrar a resposta e registra-la ao microfone.

6.3. O representante de cada grupo devera dirigir-se ao microfone para registrar a resposta
encontrada até o momento em que soar do apito indicador do término do tempo.

7. Os professores-jurados verificardo se as respostas estdo corretas e completas — quando nao estiverem
completamente de acordo com o gabarito — poder&o ser aceitas ou nao.

8. Para cada resposta correta a turma agraciara 1 (um) ponto ao marcador.
9. Caso aresposta esteja errada, a turma podera ser desafiada, da seguinte forma:

9.1. Nas fases eliminatéria e semifinal, as turmas poderao desafiar os grupos representantes
da mesma série ou de série superior.

9.2. Em nenhum momento poderéo ser desafiadas séries de grau de escolaridade inferior.

9.3. A quantidade de desafios sera limitada. Cada turma podera realizar apenas dois desafios
por fase (eliminatdria e/ou semifinal). Os desafios podem ocorrer na mesma etapa ou em
etapas diferentes, a critério do grupo que representara a turma.

9.4. Havendo 2 (dois) ou mais desafiantes para a mesma pergunta, serdo colocados, todos,
ao fundo da quadra e recebera o beneficio do desafio aquele que, primeiro, chegar a
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sirene. Neste caso, e apenas neste caso, os outros desafiantes poderdo responder a
pergunta, caso o primeiro desafiante responda incorretamente.
.5. A turma desafiante tera 10 segundos para formular a resposta e falar ao microfone.
. A pontuagéo do desafio sera computada da seguinte forma:
8.3.1. A turma desafiante, caso acerte a resposta, recebera dois pontos.
8.3.2. A turma desafiante, caso responda de forma incorreta ou incompleta, perdera um
ponto.

. As turmas de 32 série do Ens. Médio poderao optar por responder até duas questbes de
desafio que serdo sorteadas para a turma, uma vez que ndo possui participacdo na
olimpiada de série superior. O tempo de resposta para as perguntas de desafio sera
correspondente ao tempo tradicional de resposta, de acordo com a necessidade de
calculos, variando entre 1 e 2 minutos.

9.8. As turmas de 22 série, se, porventura, no tiverem a oportunidade de responder as duas
questdes de desafio, terao a mesma possibilidade, conforme descrito no item 8.6
10. Apds a 1? etapa de cada fase, o grupo de alunos sorteados tera o direito de interagir e optar pela troca
de até 50% do grupo representante, ou seja, até 03 (trés) componentes do grupo sorteado
anteriormente. Sera feito um novo sorteio para preencher essas vagas.

11. No dia do evento, considerando a obrigatoriedade da participagdo e a importancia da competi¢cao
pedagdgica e saudavel entre os estudantes, ndo havera aulas e as provas eventualmente agendadas serao
remarcadas.

IV — DA CLASSIFICACAO:

1. Ao final da fase eliminatéria, em cada série, sera classificada para a fase semifinal as trés turmas
que obtiverem a maior pontuagcao em toda a rede, considerando, como critério de desempate, o maior
numero de acertos na segunda etapa e, depois, na primeira etapa. Caso permanecga o empate, mesmo
apos os critérios de desempate estabelecidos, as turmas empatadas irdo, ambas, para a fase semifinal.
2. A fase da semifinal sera disputada por 24 turmas, distribuidas em 3 arenas, conforme disposto abaixo:
Arena 1: 5° e 6° anos do Ens. Fundamental
Arena 2: 7°, 8 ° e 9° anos do Ens. Fundamental
Arena 3 : 12, 22 e 32 séries do Ens. Médio

3. Paradisputar a fase final serao convocadas as turmas que conquistarem o primeiro lugar em cada arena,
independente da pontuagao obtida, e as duas turmas semifinalistas que responderem, primeiro, ao Enigma
Final.

4. Ao final da segunda etapa da fase final, apds o cOmputo da pontuagéo das turmas, farao jus a premiagao
conforme classificagdo da turma, os alunos que cumprirem todos os critérios dispostos em edital.

V — DO DESEMPATE:

il

Em caso de empate, sera sorteado 01 (um) aluno(a), ainda ndo sorteado nas etapas anteriores, de cada
turma que devera — sozinho(a) — responder a questéo sorteada. Nessa etapa, as questdes restantes da 12
e da 22 etapas serdo misturadas e o aluno tera o tempo correspondente a 01 (um) ou 02 (dois) minutos,
caso haja a necessidade de calculos.

Assim sera, até que haja apenas uma turma vencedora.

- DA PREMIACAO:

1. Ao final do evento, as turmas que ocuparem as trés primeiras colocagdes receberdo, como prémio,
pontos acrescidos a média do 3° bimestre, de cada disciplina que compde a Olimpiada Cultural, assim
determinados:

» 1°lugar: 2,0 pontos
» 2°lugar: 1,5 ponto
» 3°lugar: 1,0 ponto
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2. Somente agraciarao os pontos conquistados pelas turmas classificadas em 1°, 2° e 3° lugares, os alunos
que estiveram presentes a todas as fases e etapas do evento.

3. Farao jus a pontuacgéo de participacao (0,5 ponto), os alunos que estiveram presentes a todas as fases
e etapas do evento, em que suas respectivas turmas forem classificadas, a partir do 4° lugar até o 24°
lugar.

3.1. Aparticipacao da fase eliminatéria ndo contemplara nenhuma pontuacgao; entretanto, vale ressaltar
que para fazer jus a pontuagéo obtida pela turma, o aluno devera estar presente em todas as fases
e etapas, de forma comprovada com a assinatura das listagens.

4. A pontuacao sera acrescida a média, do 3° bimestre, de acordo com a colocagéo das turmas no ranking
geral e conforme disposto acima.

5. Além do prémio conquistado em forma de pontuagéo, acrescida a média do terceiro bimestre, as turmas
terdo um passeio dos campedes em local e data que serao definidos e divulgados posteriormente. Nao
havera nenhum custo repassado aos familiares e o momento sera unico. Sem qualquer possibilidade
de solicitagdo de reagendamento. A nao participagcéo do aluno contemplado é de total responsabilidade
da familia: seja por imprevistos, atrasos, doengas ou por opgao dos responsaveis.

5.1. Entre as turmas que conquistaram do 4° ao 24° lugar, para os alunos que estiverem presentes até
o momento da final, apds serem determinados os campedes, faremos um sorteio de até 10 alunos,
da mesma turma.
Uma turma sera sorteada. Havendo mais de 10 alunos presentes, sortearemos 10 criangas para
participar do passeio dos campedes; havendo menos de 10 alunos presentes, o grupo sera
contemplado em sua integralidade, sem necessidade de sorteio.
vil — DAS DATAS, LOCAIS E HORARIOS:

1. A Olimpiada Cultural sera realizada em trés fases, distribuidas em dois dias, conforme abaixo:

Fase Eliminatéria - Datas elencadas abaixo, todas com inicio as 08h e previsao de término a ser divulgada
pela unidade.

Unidade Barra Olimpica: 20/08, as 8h
Unidade Freguesia: 20/08, as 8h
Unidade Pechincha: 20/08, as 8h
Unidade Recreio |: 20/08, as 8h
Unidade Recreio Il: 20/08, as 8h
Unidade Taquara: 20/08, as 8h

Fases Semifinal e Final — Dia 29/09.
Abertura dos portées as 14h para os procedimentos iniciais de listagem e com previséo de término

entre 18h e 18h30min.
Local: Unidade Barra Olimpica.

VI —DAS QUESTOES SORTEADAS E DISCIPLINAS:

FASES: ELIMINATORIA E SEMIFINAL
> 12 Etapa:

Na 12 etapa do evento, os alunos responderao 3 (trés) questdes que serido sorteadas entre as
seguintes disciplinas:

- 5° ano preparatoério ao Ensino Fundamental Il:
Lingua Portuguesa, Historia e Geografia.

- Ensino Médio:
Lingua Portuguesa, Historia e Geografia.
> 22 Etapa:

Na 22 etapa do evento, os alunos responderao 3 (trés) questdes que serdo sorteadas entre as
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- 5% ano preparatoério ao Ensino Fundamental Il:
Matematica e Ciéncias.

-Ensino Fundamental Il (8° e 9° anos preparatério) e Ensino Médio:
Matematica, Fisica, Quimica e Biologia.
FASE: FINAL
Na fase final do evento, disputada pelas turmas classificadas nas trés arenas, os alunos responderao

3 (trés) questdes que serdo sorteadas entre as disciplinas da 22 etapa. Nessa fase, ndo havera a
possibilidade de desafios.

IX— DOS RECURSOS:

1. Somente seréo avaliados os recursos e/ou contestagdes de questdes, conteudos e/ou gabaritos que
forem realizadas durante o horario previsto para a Olimpiada Cultural.

X — DAS PENALIDADES:

1. Perdera 1(um) ponto o grupo que buscar a ajuda/colaboragao dos alunos que estao na torcida.

2. Perdera 1(um) ponto a turma que receber qualquer tipo de ajuda/informacdo — dos demais alunos da
turma — que auxilie na formulagéo da resposta a ser dada.

3. Perdera 1(um) ponto a turma em que um dos integrantes do grupo sorteado utilizar qualquer tipo de
material para consulta (celular, material impresso, anotac¢des, calculadora, relégios, entre outros que
facilitem a formulacao da resposta a ser dada).

4. Perdera 1 (um) ponto a turma cujo aluno, no momento em que estiver ao microfone para falar a resposta
final encontrada, receber informacgdes, verbais ou n&o, de qualquer tipo, dos demais integrantes da turma
ou do grupo.

5. Em casos de indisciplina, sob a avaliagado dos professores-jurados, da coordenagao e dos inspetores, a
turma do aluno podera ser penalizada de acordo com a gravidade da situagédo, podendo perder um ou mais
pontos e, inclusive, haver desclassificagdo da turma.

6. Perdera 1 (um) ponto a turma do aluno que atrapalhar, de qualquer maneira, o andamento do evento,

com comportamentos inadequados e/ou indicando respostas, certas ou nao, aos participantes, sendo ou
nao estes de sua turma.

Rio de Janeiro, 11 de agosto de 2026




